REPUBLIQUE FRANCAISE

Autorité nationale des jeux

DECISION N° 2021-P-134 DU 26 NOVEMBRE 2021
PORTANT HOMOLOGATION DU REGLEMENT PARTICULIER DU JEU DE
LOTERIE SOUS DROITS EXCLUSIFS ACCESSIBLE EN LIGNE
DENOMME « LES MYSTERES DU MAGE »

La présidente de 1’ Autorité nationale des jeux,
Vu le code de la sécurité intérieure, notamment le Titre Il de son Livre 11 ;

Vu la loi n° 2010-476 du 12 mai 2010 modifiée relative a I’ouverture a la concurrence et a la
régulation du secteur des jeux d’argent et de hasard en ligne, notamment le VI de son article 34 ;

Vu le décret n® 2019-1061 du 17 octobre 2019 modifié relatif & I'encadrement de I'offre de jeux
de LA FRANCAISE DES JEUX et du PARI MUTUEL URBAIN, notamment son article 9 ;

Vu la décision du college de 1’Autorité nationale des jeux n° 2021-235 du
25 novembre 2021 portant délégation de pouvoirs ;

Vu la demande d’homologation du réglement particulier du jeu de loterie sous droits exclusifs
accessible en ligne dénommé « Les Mysteres du Mage » déposée le 30 septembre 2021 par la
société LA FRANCAISE DES JEUX et enregistrée sous le numéro LFDJ-HR-2021-072-
MystéresMage-LIGNE ;

Vu les autres piéces du dossier,
DECIDE :

Article 1°" : Le reglement particulier du jeu de loterie sous droits exclusifs accessible en ligne
dénommé « Les Mysteres du Mage » est homologué sous le numéro LFDJ-HR-2021-072-
MystéresMage-LIGNE.

Article 2 : Le réglement des jeux tel qu’homologué est annexé a la présente décision.

Article 3 : Le réglement des jeux tel qu”homologué sera publié sur le site Internet de I'Autorité.
Il appartiendra la société LA FRANCAISE DES JEUX de le publier sur son site Internet et de
le tenir a la disposition des joueurs dans chaque poste d’enregistrement des jeux de loterie.

Décision publiée sur le site de I'ANJ le 29 novembre 2021



Article 4 : Le directeur général de I'Autorité nationale des jeux est chargé de I'exécution de la
présente décision qui sera notifiée a la société LA FRANCAISE DES JEUX.

Fait a Paris, le 26 novembre 2021.

La Présidente de I’ Autorité nationale des jeux

Isabelle FALQUE-PIERROTIN



LA FRANCAISE DES JEUX

ANNEXE AU REGLEMENT DE L'OFFRE DE JEUX A ALEA IMMED _IAT EN LIGNE
RELATIVE AU JEU DENOMME « LES MYSTERES DU MAGE »

Article 1 — Cadre juridique

L’annexe relative au jeu dénommeé « Les Mystérebldge » est ajoutée a la suite des annexes prises
en application du reglement de I'offre de jeuxé&adammédiat en ligne fait le 28 octobre 2015.

Article 2 — Description générale du jeu

Le jeu « Les Mysteres du mage » est composé denflesale jeu différents. Chaque monde dispose de
son propre univers graphique, de sa propre mide s¢s propres tableaux de lots.
Lorsque le joueur arrive sur I'écran d’accueithbisit un monde.

Article 3 — Prix de la prise de jeu et validation & la mise

Le prix de vente d’'une prise de jeu dépend du mandgiel le joueur participe parmi les montants
suivants : 0,10€, 0,25€, 0,50€, 1€, 2€, 3€. La miFente a chague monde est précisée a I'agide
la présente annexe.

Le joueur valide sa mise, débitée sur les displitdibide son compte FDJ, en cliquant sur le bouton
« Jouez [montant de la mise]€ ».

Article 4 — Description des mondes de jeu

4.1 Les différents mondes de jeu sont représeritésran par les éléments suivants :
- une plateforme carrée située au centre de I'é@aeud sur laquelle figure un personnage et dont
seuls deux des quatre cotés sont visibles suahéde jeu.
- une jauge associée a un symbole « éclair » erdediéicran de jeu,
- des symboles gagnants auxquels sont associéesugmegt une somme en euros figurent sur la
gauche de I'écran de jeu,
- Un bouton « GO » est présent sur le bas de I'ébegau.

4.2 Le joueur clique sur le bouton « GO » afirfialies apparaitre des cubes sous la plateformeateiy
dispose de 3 lancers.
A chaque clic sur le bouton « GO », des cubes ags@nt et viennent s’ajouter en bloc sous la
plateforme. Le nombre de cubes dépend du mondelelqunsl se trouve le joueur. La (ou les) face(s)
visible(s) de chaque cube contient un symbole puLnedever de deux catégories :

- Des symboles qui ne sont utilisables que pourise@e jeu en cours, qui peuvent étre gagnants

ou perdants,
- Des symboles « éclair » qui peuvent étre collestésimulés sur plusieurs prises de jeu.

4.3 Le joueur peut collecter au fur et a mesure plees de jeu des symboles « éclair » venant
incrémenter la jauge associée figurant en hauédeah.
Ces symboles « éclair » ne peuvent étre collectéslgns les mondes 3, 4, 5 et 6.
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Chaque symbole « éclair » collecté au cours déeiftes prises de jeu est conserve a l'issueuleska

de jeu concernée jusqu’a ce que le joueur ait rilmjhuge avec 16 symboles « éclairs ». Lorsque la
jauge est remplie, le joueur accede a une étapa,feite que détaillée a l'article 6 de la préseamtnexe.

Si, au cours d’'une prise de jeu, le joueur collptite de symboles « éclairs » que le nombre néoessa
pour que la jauge atteigne 16 symboles, la jaugenta zéro et s'incrémente du nombre de symboles
« éclair » supplémentaires collectés.

Lors d’'une prise de jeu, la jauge située en hautédean de jeu permet de connaitre le nombre de
symboles « éclair » collectés au cours des diftéseprises de jeu

Pour chaque prise de jeu, le nombre de symboleki ¢ obtenu par le joueur est tiré au sort séden
probabilités d’occurrence définies pour chaque reatdlétaillées au sous-article 5.

Chague symbole « éclair » pris isolément ne donmie&laucun gain. Si le compte joueur est cloturé
si le jeu est abrogé, les symboles « éclair » ci@teprécédemment seront perdus et le joueur rte peu
prétendre & aucun gain.

4.4Détermination du caractére gagnant ou perdant de larise de jeu

4.4.1 Lorsque le joueur cligue sur le bouton « Aqo®ntant de la mise]€ » conformément a l'artile
de la présente annexe, un tirage au sort esté&ediis de déterminer le montant du gain éventuld et
nombre éventuel de symboles « éclair » obtenukepaneur au cours de la prise de jeu.

4.4.2 Si, lors de la révélation, le joueur décourreymboles gagnants identiques, la prise de jeu es
gagnante et le joueur remporte la somme assogidé@fit sur I'écran de jeu du monde de jeu sélanfion
par le joueur et figurant a l'article 5 de la préiseannexe.

Article 5 — Caractéristiques spécifiques des diffémts mondes de jeu

5.1 Monde de jeu dénommé « Monde 1 »

5.1.1 La mise du « Monde 1 » est de 0,10€

5.1.2 Tableau de lots

Les probabilités d’obtention des différents lotsgibles sont définies dans le tableau ci-dessous :

Symboles découverts Montant du lot Probabilités abtention

d’un lot (1 chance sur ----)*
6 symboles@ S0 € 100 000,00
6 symbole:® 10€ 10 000,00
6 symbolestd 2€ 5 000,00
6 symboles§ 1€ 90,91
6 symboles@ 0,50 € 25,00
6 symbole® 0,25€ 11,63
6 symboles% 0,10€ 5,68

*Arrondi arithmétique au centieme pres.
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Tous rangs confondus, la probabilité de gain apmse de jeu effectuée dans le « Monde 1 » est
d’environ une chance sur 3,19 (arrondi arithmétaueentieme pres)

5.2 Monde de jeu dénommé « Monde 2 »

5.2.1 La mise du « Monde 2 » est de 0,25€

5.2.2 Tableau de lots

Les probabilités d’obtention des différents lotsgibles sont définies dans le tableau ci-dessous :

Symboles découverts Montant du lot Probabilités d’btention
d’un lot (1 chance sur ----)*
6 symboles ! 500 € 200 000,04
6 symboles& 20¢€ 10 000,00
6 symbolesﬁ S€ 500,00
6 symbolesQl 2€ 49,69
6 symboles":£ 1€ 25,00
6 symboles@ 0,50 € 11,36
6 symbolesﬁ 0,25 € 6,06

*Arrondi arithmétique au centieme pres.

Tous rangs confondus, la probabilité de gain apmse de jeu effectuée dans le « Monde 2 » est
d’environ une chance sur 3,17 (arrondi arithmétaueentieme pres).

5.3 Monde de jeu dénommé « Monde 3 »

5.3.1 La mise du « Monde 3 » est de 0,50¢€.

5.3.2 Tableau de lots

Les probabilités d’obtention des différents lotsgibles sont définies dans le tableau ci-dessous.

Symboles découverts Montant du lot Probabilités d’btention
d’un lot (1 chance sur ----)*
6 symbolec D 1000 € 500 000,00
6 symboles& 50 € 20 000,00
6 symbolec® 10 € 1 666,67
6 symbolesﬁ S€ 90,91
6 symboles@ 2€ 37,04
6 symboles 1€ 11,76
6 symboles@ 0,50 € 5,99

*Arrondi arithmétique au centieme pres.
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Tous rangs confondus, la probabilité de gain aRaréie effectuée dans le « Monde 3 » est d’environ
une chance sur 3,44 (arrondi arithmétique au ametigres).

5.3.3 Symboles « éclair »

A chaque prise de jeu réalisée dans le « Mondel3®st possible d’obtenir soit 2 éclairs, soit auoic
éclair. Le joueur a 1 chance sur 1.43 (arrondharétique au centiéme prés) d’obtenir 2 éclairs.

5.4. Monde de jeu dénommé « Monde 4 »

5.4.1 La mise du « Monde 4 » est de 1€.

5.4.2 Tableau de lots

Les probabilités d’obtention des différents lotsgibles sont définies dans le tableau ci-dessous.

Symboles découverts Montant du lot Probabilités d’btention
d'un lot (1 chance sur ----)*
6 symbole<d 10 000 € 1515 151,57
6 symbolesg 100 € 10 000,00
6 symboIeS@ 20¢€ 1 000,00
6 symboles"*ﬁ‘9 10€ 74,07
6 symbolesg 5€ 35,71
6 symboles(&% 2€ 12,11
6 symboles% 1€ 5,84

*Arrondi arithmétique au centieme pres.

Tous rangs confondus, la probabilité de gain apmse de jeu effectuée dans le « Monde 4 » est
d’environ une chance sur 3,37 (arrondi arithmétigueentiéme pres).

5.3.3 Symboles « éclair »

A chaque prise de jeu réalisée dans le « Mondel4st possible d’obtenir soit 2 éclairs, soit @auic
éclair. Le joueur a 1 chance sur 1.43 (arrondharétique au centiéme prés) d’obtenir 2 éclairs.

5.5. Monde de jeu dénommé « Monde 5 »

5.5.1 La mise du « Monde 5 » est de 2€.

5.5.2 Tableau de lots

Les probabilités d’obtention des différents lotsgibles sont définies dans le tableau ci-dessous.
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Symboles découverts Montant du lot Probabilités d’btention
d’un lot (1 chance sur ----)*
6 symbolesd 20 000 € 2 000 000,00
6 symbolesw 100 € 10 000,00
6 Symbolesﬁ 50 € 680,27
6 symbolesF 20€ 76,92
6 symbole:ﬁ 10€ 35,46
6 symboles@ 4€ 11,49
6 symboles 2€ 5,74

*Arrondi arithmétique au centieme pres.

Tous rangs confondus, la probabilité de gain apmse de jeu effectuée dans le « Monde 5 » est

d’environ une chance sur 3,29 (arrondi arithmétigueentiéme pres).

5.5.3 Symboles « éclair »

A chaque partie réalisée dans le « Monde 5 »t ppessible d’obtenir soit 3 éclairs, soit aucuragcl

Le joueur a 1 chance sur 1.43 (arrondi arithmétemueentieme prés) d’obtenir 3 éclairs.

5.6 Monde de jeu dénommé « Monde 6 »

5.6.1 La mise du « Monde 6 » est de 3€.

5.6.2 Tableau de lots

Les probabilités d’obtention des différents lotsgibles sont définies dans le tableau ci-dessous.

Symboles découverts Montant du lot Probabilités d’btention

d’un lot (1 chance sur ----)*
6 symboles® 50 000 € 2 000 000,00
6 symboles@ 5000 € 200 000,00
6 symboles & 100 € 1 193,22
6 symboles 20€ 55,25
6 symboles 10€ 22,83
6 symboles@ S€ 9,61
6 symbole:@® 3€ 5.70

*Arrondi arithmétique au centieme pres.

Tous rangs confondus, la probabilité de gain apmse de jeu effectuée dans le « Monde 6 » est

d’environ une chance sur 2,92 (arrondi arithmétigueentieme pres).
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5.6.3 Symboles « éclair »

A chaque prise de jeu réalisée dans le « Mondel&st possible d’obtenir soit 5 éclairs, soit @auoic
éclair. Le joueur a 1 chance sur 1.43 (arrondharétique au centiéme prés) d’obtenir 5 éclairs.

Article 6 — Etape Extra

6.1 Lorsque le joueur a collecté, au fur et a mesler ses prises de jeu, 16 symboles « éclair » lui
permettant de remplir la jauge associée figuraritan de I'écran, il accede a une étape Extra.

6.2 L'étape Extra est représentée sur I'écran @@ge un personnage flottant dans les airs endeaut
I'écran de jeu. Un bouton « Go » figure en basé@dn de jeu.

6.3 Le joueur cligue une fois sur le bouton « Gafin de faire apparaitre a deux reprises un cube
possédant 3 faces visibles, composées chacunasieyb petits cubes.
Les faces visibles des petits cubes contiennensytaboles gagnants ou perdants.

6.4 Si le joueur découvre 6 symboles gagnants igieed, I'étape Extra est gagnante et le joueur
remporte la somme associée, figurant sur I'écragjeulet dans le tableau ci-dessous.

Les probabilités d’obtention des différents lotsgibles sont définies dans le tableau ci-dessous :

Symboles découverts Montant du lot Probabilités d’btention
d’un lot (1 chance sur ----)*
6 symbolesg 100 € 10 000,00
6 symboles@ 10€ 71,43
6 symboles & S€ 10,70
6 symboles [@ 1€ 4,87

*Arrondi arithmétique au centieme pres.

Tous rangs confondus, la probabilité de gain est\dfon une chance sur 3,20 (arrondi arithmétique
au centiéme pres).

Fait le 28 septembre 2021.

Par délégation de la Présidente-directrice géndealea Francaise des Jeux,

C. LANTIERI
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