REPUBLIQUE FRANCAISE

Autorité nationale des jeux

DECISION N° 2022-PR-117 DU 16 JUIN 2022
PORTANT HOMOLOGATIONDU REGLEMENT PARTICULIER DU JEU DE
LOTERIE SOUS DROITS EXCLUSIFS ACCESSIBLE EN LIGNE
DENOMME « LA ROUE »

La présidente de I’ Autorité nationale des jeux,
Vu le code de la sécurité intérieure, notamment le Titre Il de son Livre lll ;

Vu la loi n°® 2010-476 du 12 mai 2010 modifiée relative a I’ouverture a la concurrence et a la
régulation du secteur des jeux d’argent et de hasard en ligne, notamment le VI de son article 34 ;

Vu le décretn® 2019-1061 du 17 octobre 2019 modifié relatif a I'encadrement de I'offre de jeux
de LA FRANCAISE DES JEUX et du PARI MUTUEL URBAIN, notammentson article9 ;

Vu la décision du college de 1’Autorité nationale des jeux n° 2021-235 du
25 novembre 2021 portant délégation de pouvoirs ;

Vu la demande d’homologation du reglement particulier du jeu de loterie sous droits exclusifs
accessible en ligne dénommé « La Roue » incluant les conditions générales de 1’application
mobile dédiée dénommée «WIZZ» déposée le 5 mai 2022 par la société
LA FRANCAISE DES JEUX et enregistrée sous le numéro LFDJ-HR-2022-032-LaRoue-
LIGNE ;

Vu les autres pieces du dossier,
DECIDE :

Article 1°" : Le reglement particulier du jeu de loterie sous droits exclusifs accessible en ligne
dénommé « La Roue » est homologué sous le numéro LFDJ-HR-2022-032-LaRoue-LIGNE.

Article 2 : Le réglement des jeux tel qu’homologué est annexé a la présente décision.

Article 3 : Le reglement des jeux tel qu’homologué sera publié sur le site Internet de I'Autorité.
Il appartiendra la société LA FRANCAISE DES JEUX de le publier sur son site Internet et de
le tenir a la disposition des joueurs dans chaque poste d’enregistrement des jeux de loterie.



Article 4 : Le directeur général de I'Autorité nationale des jeux est chargé de I'exécutionde la
présente décision qui sera notifiéea la societé LA FRANCAISE DES JEUX.

Fait a Paris, le 16 juin 2022.

La Présidente de I’ Autorité nationale des jeux

Isabelle FALQUE-PIERROTIN

Décision publiée sur le site de I’ANJ le 22 juin 2022



Conditions générales de I'application de la Francae des Jeux dénommée
«WIZZ »

Article Préliminaire
Cadre juridique

Les présentes conditions générales sont prisegication :

e du décret n° 2019-1061 du 17 octobre 2019 reldtdrecadrement de l'offre de jeux
de La Francaise des Jeux et du Pari mutuel urbain

» de l'ordonnance n°2019-1015 du 2 octobre 2019 médot la régulation des jeux
d'argent et de hasard

» de larticle 137 de la loi n° 2019486 du 22 mai 20&lative a la croissance et a la
transformation des entreprises

» des Conditions générales de I'offre des jeux emelide La Francaise des Jeux publiées
sur le site de I'Autorité nationale des jeux et\www.fd].fr.

Les présentes conditions générales régissent icapioin logicielle dénommeée « Wizz » éditée
et fournie par la société La Francaise des Jewxpigs dénomme « I’Application »).

Les présentes conditions générales seront pulslig¢ds site de I’Autorité nationale des jeux et
surwww.fdj.fr.

Le fonctionnement général de I’Application est @& sein du titre 1 des présentes conditions.
Cette Application comporte un jeu de grattage déném« La Roue » faisant I'objet d'un
réglement particulier au sein du titre 2 des prieseoonditions.

Cette Application comporte également des formulesjedi multijoueur. Chacune de ces
formules de jeu fait I'objet d’'une annexe spéciéqu

Titre 1 : Fonctionnement général de I’Application

Article 1
Accessibilité

L’Application est téléchargeable sur les storesueis pour téléphones mobiles et tablettes
compatibles (« Apple Store » d’Apple et « GooglayPtore » de Google) par le joueur sur
son terminal Apple 10S et Android. L’Applicationest pas affiliée a Apple, Inc. ou Google,
Inc.

En application des directives de certaines plateésrde téléchargement des applications de
prises de jeu, l'acces a I'Application pourra réépossible que depuis les territoires de la
France métropolitaine, de la Guadeloupe, de la Gaiyde la Martinique, de La Réunion, de
Mayotte, de Saint-Barthélemy, de Saint-Martin eSdet-Pierre-et-Miquelon, ainsi que de la
Principauté de Monaco.

L'acces a lintégralité des services de I'Applicetisera proposé uniguement aux joueurs
disposant d’'un compte FDJ tel que prévu par lgsodisions des Conditions générales de I'offre
des jeux en ligne de La Francaise des jeux.



Article 2
Inscription

2.1Joueur ne disposant pas d’un compte joueur FDJ

Si le joueur souhaite accéder a I'Application effijper des différents services proposes, il doit
procéder a la création d’'un compte joueur FDJ, tssonditions prévues aux articles 2 et 3
des Conditions générales de I'offre des jeux emelide La Francaise des Jeux.

S’il ne dispose pas d’'un tel compte, il pourra aecé I'Application sans pouvoir bénéficier
des fonctionnalités d’achat de Jetons et d’ennegisint de prises de jeu aux formules de jeu
multijoueur et au jeu de grattage « La Roue ».

2.2 Joueur disposant d’un compte joueur FDJ

Le joueur disposant d'un compte joueur FDJ peuédec a I’Application en se connectant
directement avec les identifiants attachés a sarpt®joueur FDJ.

2.3 Jetons promotionnels attribués a la premiére cmexion

Lors de sa premiére connexion via son compte joBBdJra I’Application, le joueur disposera
de 10 « Jetons promotionnels » utilisables surpligation.

Ces Jetons promotionnels doivent étre utilisés dendélai de 30 jours a compter de leur
attribution.

En cas de non-utilisation de ces Jetons promotisrniéexpiration du délai de 30 jours, ceux-
ci ne seront plus utilisables.

Les Jetons promotionnels attribués a la premiénaexon ne peuvent pas faire I'objet d’une
conversion en numéraire, ni d'un virement versampte bancaire du joueur.

Ces Jetons promotionnels doivent obligatoiremerd gtués a l'une des formules de jeu
multijoueur et ne peuvent étre joués directemeneawk La Roue ».

Article 3
Description générale de I'offre

3.1 L’Application est composée de formules de jemultijoueurs et d’'un jeu de grattage
dénommé « La Roue ».

3.2  Lesformules de jeux multijoueurs font parteipimultanément plusieurs joueurs a une
méme partie.

Pour pouvoir participer a une formule de jeu moltgur le joueur doit utiliser le nombre de
Jetons correspondants.

Afin qu’une partie puisse avoir lieu, un nombre@de joueurs participants, tel que mentionné
sur I'écran principal de la formule jeu, doit éatteint. Un délai de 60 secondes est déclenché
chaque fois qu'un nouveau joueur entre dans urie gk la formule de jeu concernée. Si le
nombre de joueurs requis est atteint dans ce d&lpgrtie débute. Si apres 60 secondes aucun
nouveau joueur n'est entré, ou si la prise de gepanticipe pas au tirage pour quelque raison
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que ce soit, la partie est annulée et le nombdeti;s nécessaires pour participer est recrédité
dans I'onglet « Jetons ».

Pour chacune des formules des jeux multijoueuressiales depuis I'’Application, le montant
de Jetons a remporter est préalablement détermifanetion :

- du nombre de Jetons nécessaires pour participer

- du nombre de joueurs requis pour que la partiespise dérouler.

Le nombre de Jetons a remporter pour chaque @Eattimentionné sur la page de présentation
de la formule du jeu concerné.

L’ensemble des Jetons mis en jeu par les joueutikipants a une méme partie est réparti a
parts égales au(x) gagnant(s) de cette partie.

Toutefois dans le cas ou le nombre de Jetons njeuestans une partie n’est pas divisible, en
nombre entier, par le nombre de joueurs gagnantmrbre de Jetons redistribués pour
chaque gagnant sera arrondi a la valeur entiééeiduire.

Dans un tel cas cet arrondi vient incrémenter ma$gromotionnel spécifique, permettant le
versement de Jetons promotionnels ou de Jetonsugagsupplémentaires dont les modalités
d’attribution et d’utilisation seront communiquéasjoueur par tout moyen.

Chaque formule de jeu multijoueur peut étre prop@séec plusieurs versions de jeu (pouvant
varier sur le nombre de Jetons requis pour joaerpmbre de jetons a gagner et leur éventuelle
répartition, le nombre de joueurs...) dont la mécamide jeu est définie au sein d’'une annexe
particuliere.

Les Jetons gagnés a une formule de jeu multijoaiibués au joueur sont visibles au sein de
'onglet « Jetons » de I’Application.

Pour chaque formule de jeu multijoueur, le jouaanrecté avec son compte joueur FDJ peut
eégalement cliquer sur le bouton « Tester ce jeaur participer a une simulation de prise de
jeu contre des robots et a laquelle aucun auteujonie participe. Ce test d’'une formule de jeu
par un joueur ne fait 'objet d’aucun prélevemeatXétons et ne permet pas non plus d’en
obtenir. Le joueur non connecté avec son compteujo&DJ peut accéder a une vidéo de
présentation de la formule de jeu multijoueur.

3.3 Le jeu « La Roue » est un jeu de grattagegem Ipermettant au joueur de miser les Jetons

disponibles pour tenter d’obtenir un gain monétdomrt le montant et la probabilité d’obtention
sont déterminés par le réglement particulier duypj@wu au titre 2 des présentes conditions.

Article 4
Acquisition de Jetons

4.1 Dispositions générales

Un joueur peut procéder a I'achat de Jetons graxelisponibilités présentes sur son compte
joueur FDJ. L'achat de Jetons est irrévocableettrpas remboursable. Ces Jetons ne peuvent
pas faire I'objet d’'une conversion en numéraired’an virement vers le compte bancaire du
joueur y compris en cas de cléture du compte jaueur



Ces Jetons peuvent étre uniguement utilisés darasite des formules de jeux multijoueurs ou
au jeu dénomme « La Roue ». Seule une utilisatored Jetons au jeu « La Roue » permet de
tenter d’obtenir un gain monétaire.

Si I'onglet « Jetons » d’un joueur excede 1000nketacelui-ci ne pourra pas les utiliser aux
formules de jeux multijoueurs et il ne pourra faiuee des prises de jeu au jeu « La Roue »,
jusqu’a ce que son solde de Jetons soit inféridid0d Jetons.

4.2 Modalités d'alimentation

Le joueur pourra acheter des « Jetons » au sémBleutique, sous la forme de packs :
- Pack de 5 Jetons pour 0,50€ ;

- Pack de 10 Jetons pour 1€ ;

- Pack de 20 Jetons pour 2€ ;

- Pack de 50 Jetons pour 5€ ;

- Pack de 100 Jetons pour 10€ ;

- Pack de 150 Jetons pour 15€

L’'achat de Jetons ne sera pas possible si 'orgletons » d’un joueur excéde 1000 Jetons
ou si cet achat aurait pour effet de dépasseruike se

L’'achat de Jetons sera pris en compte dans leladda limite de mises fixée par le joueur,
en application de I'article 6.2 des Conditions gates de I'offre des jeux en ligne de La
Francaise des Jeux.

Article 5
Services

Le joueur retrouve en permanence au sein de I'’&ppbn les informations suivantes :

- Le pseudonyme de son compte joueur FDJ® (aliasdBliig).

- Les sommes figurant sur son portemonnaie en lignecthpte FDJ
- Le nombre de Jetons disponibles

- Le cas échéant, le nombre de Jetons promotionisglerdbles

Chaque joueur dispose également d’une rubriqud ptoil peut modifier son avatar. Le joueur
personnalise son profil en choisissant un avatanipeeux disponibles dans la bibliotheque
d’avatars.

La Francaise des Jeux communiquera éventuellernerapplication Wizz le pseudonyme
des joueurs ayant obtenus des Jetons dans ledigifermules de Jeux.

Son profil lui permet également d’accéder a sotohigue de jeu spécifique a I’Application qui

comportera les informations relatives a ses :

- Parties jouées ou annulées sur les formules demelijoueurs

- Prises de jeu au jeu de grattage « la Roue » (grbuvera également dans son historique
de jeu global de son compte joueur FDJ)

- Ses transactions de Jetons (achat et utilisatidetd@s, obtention de Jetons promotionnels,
etc.)



L’ensemble de ces opérations sont enregistréds systéme informatique de La Francaise des
Jeux dans les conditions prévues a larticle 12Csditions générales de I'offre des jeux en
ligne de La Francaise des Jeux.

Article 6
Propriété Intellectuelle

L’Application et tous les droits attachés (notamineinsans limitation les marques, dessins,
modeles, logos, textes et titres, images et phapboes, éléments audio et vidéo sonores ou
non, logiciels, illustrations, etc.) sont protégés le droit d’auteur ou autres droits de propriété
intellectuelle.

Sauf dispositions contraires des présentes :
* Seule la copie électronique a usage privé de taypastie de I'Application ou des
éléments le composant est autorisée, sous réserve gas altérer ou modifier les
ceuvres concernées ;

» L’éditeur accorde aux joueurs un droit d'usage@ursl, ponctuel et non exclusif de
I’Application ;

Toute reproduction, représentation ou exploitatierces éléments par quelque moyen que ce
soit, la copie, la vente ou I'exploitation danshut autre que la copie privée ainsi que la
modification, la diffusion ou l'utilisation des pegyde I’Application dans un but commercial ou
non sans l'accord préalable et écrit de I'éditeansttue une contrefacon sanctionnée
civilement et pénalement, et expose la personneesa pbursuites judiciaires ; aucune
interprétation ne pouvant étre faite en faveur d’linence d’utilisation ou d’'un quelconque
droit d'utiliser les marques affichées sur I'Apgiion.

Article 7
Modification de I’Application et des Conditions apgicables

7.1 Les conditions applicables sont celles en wigada date de la connexion et de I'utilisation
de I'Application par le joueur. Les conditions géalés de I'Application (incluant ses annexes)
pourront faire I'objet de modifications par simpleblication des conditions modifiées sur le
site de I'Autorité nationale des jeux et suww.fd].fr.

7.2 La version du logiciel de I'Application peutré&tmise a jour pour ajouter de nouvelles
fonctions, des nouvelles formules de jeu ou touteeanodification. Certaines mises a jour de
I’Application peuvent étre obligatoires pour comntén a l'utiliser.

Article 8
Adhésion au réglement

Toute participation a une formule de jeu multijoudisponible sur I’Application ou au jeu de
grattage « La Roue » implique I'adhésion aux ptéseronditions générales.



TITRE 2
Reglement particulier du jeu de grattage en ligne € La Francaise des Jeux
dénommé « LA ROUE »

Article 1 — Cadre juridique

Le présent reglement particulier est pris en compl& des Conditions générales de I'offre des
jeux en ligne de La Francaise des Jeux, dont fgmoditions s’appliquent au présent jeu.

Article 2 — Prix de la prise de jeu

Le jeu de grattage « La Roue » propose aux jouguessions de jeu :
- « La Roue Bronze »
- « La Roue Argent »
- « LaRoue Or »

Le prix de vente de l'unité de jeu est fixé a :
- 1 Jeton (soit 0,10 euro) pour « La Roue Bronze »
- 10 Jetons (soit 1 euro) pour « La Roue Argent »
- 30 Jetons (soit 3 euros) pour « La Roue Or »

Les Jetons promotionnels ne peuvent pas étre itertement au jeu « La Roue » et doivent
obligatoirement étre joués a I'une des formulegedemultijoueur.

Article 3 — Lots

Chaque version du jeu est fractionnée en plusigmissions d’unités de jeu.
Chaque émission est propre a chaque version cet gst répartie en blocs de 2 000 000 unités
de jeu. Pour chaque bloc de 2 000 000 unitéswegehaque version du jeu, le tableau de lots
est le suivant :

« La Roue Bronze »

Nombre de lot Montant du lc Total
1 lotde 10C € 10C €
78C lots de 5 € 3 90( €
100 00( lots de 1€ 100 00( €
400 00( lots de 0,1C € 40 00( €
500 781 lots forman un total de 144 00( €

« La Roue Argent »

Nombre de lot Montant du lc Total
1 lotde 10 00( € 10 00( €
5 lots de 50C € 2 50( €
50C lots de 50 € 25 00( €
8 00( lots de 15 € 120 00( €
40 00C lots de 5 € 200 00( €
80 00( lots de 3 € 240 00( €
246 50( lots de 2 € 493 00( €
349 50( lots de 1€ 349 50( €
724 50¢ lots forman un total de 1440 00( €




« La Roue Or »

Nombre de lot Montant du lc Total
1 lotde 100 0O( € 100 00( €
5 lots de 100C € 5 00( €
504 lots de 50C € 252 00( €
30 00( lots de 50 € 1 500 00( €
35 00( lots de 10 € 350 00( €
275 00( lots de 5 € 1375 00( €
246 00( lots de 3 € 738 00( €
586 51( lots forman untotal de 4 320 00( €

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

Article 4 — Description du jeu

Le joueur choisit la version de jeu a laquelleoiisaite participer et valide sa mise qui
est irrévocablement débitée en cliquant sur le drow Miser 1 Jeton », « Miser 10
Jetons » ou « Miser 30 Jetons ».

La surface de jeu est représentée par une rouecs@@me 20 segments ayant chacun
une valeur égale a O€ ou une valeur correspondealar) la version de jeu choisie, aux
valeurs figurant au sein du tableau de lots préNarticle 3 du présent réglement.

En application de l'article 7.5 des Conditions gétes de I'offre des jeux en ligne de La
Francaise Des Jeux, le hasard pour le jeu « La Roimervient au moment de
l'attribution de l'unité de jeu par le Systéme infatique de La Francaise des Jeux
lorsque le joueur clique sur le bouton « Miser e.d®2 fait, le déroulement de l'unité de
jeu, consistant a faire tourner une roue, aprées aliqué sur le bouton « Miser » est sans
incidence sur le résultat de I'unité de jeu. Dws la disposition des différents segments
sur la roue ne permet pas de déterminer la pratéafiibbtention d’un lot.

Le joueur clique sur la roue représentée a I'éafam de la faire tourner pour gu’elle
finisse par s’arréter sur un segment et de décoawrsi le gain éventuellement remporté
lors de I'attribution de I'unité de jeu.

Lorsque la prise de jeu est perdante, la roue&®gur un segment dont le montant est
€gal a zéro.

Le paiement des lots acquis au jeu « La Roue »eHfsttué conformément aux
dispositions des Conditions générales de I'offre deux en ligne de La Francaise Des
Jeux.

Fait le 3 janvier 2022

Par délégation de la Présidente-directrice généelea Francaise des jeux,

C. LANTIERI



Annexe aux Conditions générales de I'application WIZZ » relative a la formule de jeu
multijoueur dénommeée « Coffre-fort »

Article 1
Cadre juridique

L'annexe relative a la formule de jeu multijoue#dndmmeée « Coffre-fort » est ajoutée aux
Conditions générales de I'application « WIZZ »daite 3 janvier 2022.

Cette formule de jeu multijjoueur est disponible dwapplication « WIZZ » (ci-apres
I'« Application WIZZ »).

Article 2
Description de la formule de jeu multijoueur

2.1 Description générale de la formule de jeu mujoueur

La formule de jeu multijoueur « Coffre-fort » fgirticiper simultanément plusieurs joueurs a
un méme tirage.

Lorsque le joueur clique sur le bouton « Choissitsé sur la page d’accueil de la formule de
jeu multijoueur « Coffre-fort », le joueur accealax différentes versions de jeu disponibles.
Les modalités de chaque version de jeu proposése(da Jetons, nombre de joueurs requis
pour que la partie puisse débuter, nombre de Jatmmaporter, nombre de gagnants par version
de jeu et répartition entre eux des Jetons a rdempa@ont détaillées au sein de I’Application
WIZZ. De nouvelles versions de jeu pourront éti@ppsées aux joueurs.

La formule de jeu multijoueur « Coffre-fort » pernagix joueurs de s’affronter au cours d’'une
partie pour tenter de remporter l'intégralité detods mis en jeu, le gagnant étant le joueur qui
découvre en premier la combinaison a 4 chiffres doffre-fort.

Préalablement a la prise de jeu, le joueur esgélivers I'écran principal de la version de jeu
sélectionnée ou figurent les éléments suivants :

- Nom de la version de jeu

- Mise en Jetons associée a cette version de jeu

- Nombre de Jetons mis en jeu pour cette versioeule |

- Nombre de joueurs requis pour cette version de jeu

- Un bouton « Régles du jeu » redirigeant le joueuis Ves regles du jeu
- Un bouton « Tester ce jeu »

- Un bouton « Jouer »

- Le nombre de joueurs connectés a la version de jeu.

2.2 Deéroulement d’'une prise de jeu
2.2.1 Lorsque le joueur clique sur « Miser [nombeeJetons requis] Jetons », sa mise de

Jetons est débitée de I'onglet « Jetons » de l'idapbn WIZZ, selon les modalités des
Conditions générales de I'’Application WIZZ.



2.2.2 Des lors que le nombre de joueurs particgpaequis est atteint, le joueur accede a
l'interface de jeu et la partie peut débuter, com@ment aux Conditions générales de
I'application Wizz.

Lorsque la partie débute, le joueur ne peut pludifien sa prise de jeu et il est procédé
au tirage au sort de la combinaison a 4 chiffrescaifre-fort, conformément aux
dispositions de l'article 2.3.

2.2.3 Description de la prise de jeu

2.2.3.1 La formule de jeu multijoueur « Coffre-forest représenté a I'’écran par un coffre-fort
ferme.
En haut de I'écran de jeu, au-dessus du coffredertrouvent I'avatar et le pseudonyme
du joueur, ainsi que ceux des autres joueurs fatita la partie. Une jauge composée
de 4 cases est associée a chaque joueur.
4 chiffres figurent sous le coffre-fort et corresdent aux chiffres de la combinaison
du joueur. Lorsque la partie débute, les 4 chif@st initialisés sur « 0000 ».

La formule de jeu multijoueur « Coffre-fort » peatmporter plusieurs manches.

2.2.3.2 Le joueur choisit une combinaison a 4 oksffen utilisant les 4 paires de fleches
présentes en bas de I'écran de jeu pour sélectichague chiffre. Lorsque le joueur a
choisi sa combinaison, il clique sur le bouton «Ok

Si le joueur ne sélectionne pas sa combinaison @adglai imparti mentionné sur
I'écran de jeu, il est procédé par un moyen infdigue au tirage au sort de la
combinaison du joueur.

2.2.3.3 Lorsque tous les joueurs ont sélectionmeommbinaison a 4 chiffres, ou que le délai
imparti pour procéder au choix de cette combinaesirecoulé, la révélation des chiffres
a lieu.

Si le joueur a un ou plusieurs chiffres identigaex chiffres de la combinaison du
coffre-fort, dans le méme ordre, le ou les chiffidEntiques apparaissent en vert. Les
chiffres incorrects apparaissent en rouge.

Pour les autres joueurs de la partie, si ces dsraig un ou plusieurs chiffres identiques
aux chiffres de la combinaison du coffre-fort, démsnéme ordre, la jauge associée
figurant en haut de I'écran de jeu s’incrémentendmbre de cases correspondant au
nombre de chiffres identiques découverts.

2.2.3.4 Si aucun joueur n’a proposeé une combinatiiciement identique a la combinaison du
coffre-fort, une nouvelle manche a lieu, jusqu’'agoe la combinaison du coffre-fort
soit découverte par au moins un joueur.

Lors d’une nouvelle manche, les chiffres correptsasaissant en vert et découverts lors
d’'une manche précédente de la partie restent afidans la combinaison du joueur et
les chiffres incorrects déja testés au cours drmarche précédente ne peuvent plus étre
sélectionnés.

2.2.3.5 Lorsqu’un joueur découvre la combinaisof éhiffres du coffre-fort, la partie est
terminée et il remporte I'intégralité des Jetons em jeu, tel gu’indiqué dans chaque
version de la formule de jeu dans I’Application V¥IZ



En cas d’égalité entre plusieurs joueurs, cesiglerrse partagent a parts égales les
Jetons mis en jeu, tel qu’indiqgué dans chaque oerdie la formule de jeu dans
I'’Application WIZZ et dans les modalités prévuessain des Conditions générales de
I’Application WIZZ.

Le nombre de gagnants et la répartition des Jetoine eux dépendent de la version de
jeu choisie et sont indiqués dans chaque versida fdemule de jeu dans I’Application
WIZZ.

En cas d’égalité entre plusieurs joueurs au sein diéme rang de gain, les Jetons mis
en jeu pour ce rang de gain sont répartis a pgetee entre les gagnants de ce rang de
gain, selon la répartition indiqguée dans chagqusieoerde la formule de jeu dans
I'’Application WIZZ et dans les modalités prévuessain des Conditions générales de
I’Application WIZZ.

2.3 Tirage
Lorsque la partie démarre, c’est-a-dire lorsquadmbre de joueurs requis est atteint, il est
procédé par un moyen informatique au tirage audsla combinaison a 4 chiffres du coffre-
fort.
2.4.  Attribution des Jetons
L’attribution des Jetons est effectuée conforménaemtdispositions des Conditions générales
de I'application « WIZZ ».

Article 3

Publication, modification et résiliation de I'annee

3.1 La présente annexe sera publiee sur le sitBAdéorité nationale des jeux et sur
www.fd].fr.

3.2 La présente annexe pourra faire I'objet de fieadions ou d’une résiliation par simple
publication sur le site de I’Autorité nationale gesx et sumwwww.fd].fr.
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Annexe aux Conditions générales de I'application WIZZ » relative a la formule de jeu
multijoueur dénommée « Insane Totem »

Article 1
Cadre juridique

L’annexe relative a la formule de jeu multijoueéndmmée « Insane Totem » est ajoutée a la
suite des annexes prises en application des Consliiénérales de I'application « WIZZ »
faites le 3 janvier 2022.

Cette formule de jeu multijjoueur est disponible dw@application « WIZZ » (ci-aprés
I'« Application WIZZ »).

Article 2
Description de la formule de jeu multijoueur

2.1 Description générale de la formule de jeu mujbueur

La formule de jeu multijoueur « Insane Totem » [aitticiper simultanément plusieurs joueurs
a un méme tirage.

Lorsque le joueur clique sur le bouton « Choissitué sur la page d’accueil de la formule de
jeu multijoueur « Insane Totem », le joueur accagedifférentes versions de jeu disponibles.
Les modalités de chaque version de jeu proposése(dd Jetons, nombre de joueurs requis
pour que la partie puisse débuter, nombre de Jatmmaporter, nombre de gagnants par version
de jeu et répartition entre eux des Jetons a raempaont détaillées au sein de I’Application
WIZZ. De nouvelles versions de jeu pourront éti@psees aux joueurs.

La formule de jeu multijoueur « Insane Totem » paraux joueurs de s’affronter au cours
d’'une partie pour tenter de remporter l'intégratigs Jetons mis en jeu, le gagnant étant le
joueur qui construit le plus haut totem.

Préalablement a la prise de jeu, le joueur esgélivers I'écran principal de la version de jeu
sélectionnée ou figurent les éléments suivants :

- Nom de la version de jeu

- Mise en Jetons associée a cette version de jeu

- Nombre de Jetons mis en jeu pour cette versiorule |

- Nombre de joueurs requis pour cette version de jeu

- Un bouton « Régles du jeu » redirigeant le joueus Ves regles du jeu
- Un bouton « Tester ce jeu »

- Un bouton « Jouer »

- Le nombre de joueurs connectés a la version de jeu.

2.2 Deéroulement d’'une prise de jeu
2.2.1 Lorsque le joueur clique sur « Miser [nombeeJetons requis] Jetons », sa mise de

Jetons est débitée de I'onglet « Jetons » de l'idgpbn WIZZ, selon les modalités des
Conditions générales de I'Application WIZZ.
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2.2.2 Des lors que le nombre de joueurs particgpaequis est atteint, le joueur accede a
l'interface de jeu et la partie peut débuter, com@ment aux Conditions générales de
I’Application WIZZ.

Lorsque la partie débute, le joueur ne peut pludifien sa prise de jeu.
2.2.3 Description de la prise de jeu

2.2.3.1 Le jeu « Insane Totem » est représentécaah par une base de totem pour chaque
joueur de la partie. Il y a autant de bases denafige de joueurs dans la partie.
L’'avatar et le pseudonyme du joueur, ainsi que ams<autres joueurs participant a la
partie, sont associés a I'une des bases de totguieces de totem, associées chacune a
une hauteur en metres (3 métres, 5 metres, 8 mé@asetres, 12 metres et 15 métres)
et une probabilité d’effondrement, figurent en ll@sl’écran de jeu. Chaque joueur
dispose des mémes pieces de totem pour chaque enanch

Le jeu « Insane Totem » comporte 5 manches.

2.2.3.2 Lors de la premiere manche, le joueur 8élete la piece de totem qu’il souhaite
positionner sur sa base. Si le joueur ne sélectigas sa piece de totem dans le délai
imparti mentionné sur I'écran de jeu, un tiragesatt est réalisé afin de sélectionner
une piece de totem parmi les pieces figurant erdbd'€cran de jeu.

2.2.3.3 Lorsque tous les joueurs ont sélectionmedece de totem, ou lorsque le délai imparti
pour sélectionner la piece de totem est écoulévdlation des pieces de totem des
autres joueurs a lieu.

2.2.3.4 A la fin de chaque manche, une tornadeepaf#is de faire tomber ou non la ou les
piece(s) située(s) au niveau supérieur du toteahdgue joueur. Apres le passage de la
tornade, la hauteur du totem de chaque joueurusihst si la piece située la plus en
haut est tombée.

2.2.3.5 Les étapes décrites du sous-article 2.23.Qous-article 2.2.3.4 se répetent pour les
manches suivantes.

2.2.3.6 A l'issue des 5 manches, le joueur dombtem est le plus haut remporte la partie et
I'intégralité des Jetons mis en jeu, tel qu'indiglads chaque version de la formule de
jeu dans I’Application WIZZ.
En cas d’égalité entre plusieurs joueurs, ces dexrie partagent a parts égales les
Jetons mis en jeu, tel qu’indiqgué dans chaque oerdie la formule de jeu dans
I'’Application WIZZ et dans les modalités prévuessain des Conditions générales de
I’Application WIZZ.

Le nombre de gagnants et la répartition des Jetoine eux dépendent de la version de
jeu choisie et sont indiqués dans chaque versida ftemule de jeu dans I’Application
WIZZ.

En cas d’égalité entre plusieurs joueurs au sein @diéme rang de gain, les Jetons mis
en jeu pour ce rang de gain sont répartis a pgeie® entre les gagnants de ce rang de
gain, selon la répartition indiquée dans chagusieerde la formule de jeu dans
I’Application WIZZ et dans les modalités prévuessain des Conditions générales de
I’Application Wizz.
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2.3 Tirage

A la fin de chaque manche, c’est-a-dire lorsque tes joueurs ont choisi leur piece de totem,
ou lorsque le délai imparti est écoulé, il est paiepar un moyen informatique a un tirage au
sort pour déterminer parmi les dernieres pieceshdgue totem quelle(s) piece(s) de totem
va/vont chuter selon les probabilités suivantes :

Hauteur de la derniere piéce de totem poséerobabilité d’effondrement lors du passage
de la tornad: 1 chance sur

3 métre 20,0(

5 metre 10,0(

8 meétre 5,0C

10 metre 3,3¢

12 metre 2,5C

15 metre 2,0C

*valeur arithmétique arrondie au centiéme pres.
2.4,  Attribution des Jetons
L’attribution des Jetons est effectuée conforménaemtdispositions des Conditions générales
de I'Application WIZZ.
Article 3

Publication, modification et abrogation de I'annexe

3.1 La présente annexe sera publiée sur le sit€Adéorité nationale des jeux et sur
www.fdj.fr.

3.2 La présente annexe pourra faire I'objet de ficadions ou d’'une abrogation par simple
publication sur le site de I’Autorité nationale desx et suwww.fdj].fr.
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Annexe aux Conditions générales de I'application WIZZ » relative a la formule de jeu
multijoueur dénommeée « Zanzibar »

Article 1
Cadre juridique

L’annexe relative a la formule de jeu multijoueéndmmée « Zanzibar » est ajoutée a la suite
des annexes prises en application des Conditiomé&rgiés de I'application « WIZZ » faites le
3 janvier 2022.

Cette formule de jeu multijoueur est disponible diapplication « WZZ » (ci-apres
I'« Application WIZZ »).

Article 2
Description de la formule de jeu multijoueur

2.1 Description générale de la formule de jeu mujbueur

La formule de jeu multijoueur « Zanzibar » faitfiEper simultanément plusieurs joueurs a un
méme tirage.

Lorsque le joueur clique sur le bouton « Choissitué sur la page d’accueil de la formule de
jeu multijoueur « Zanzibar », le joueur accede difbérentes versions de jeu disponibles. Les
modalités de chaque version de jeu proposée (neisketdns, nombre de joueurs requis pour
gue la partie puisse débuter, nombre de Jetonsgoréer, nombre de gagnants par version de
jeu et répartition entre eux des Jetons a rempastart détaillées au sein de I'Application
WIZZ. De nouvelles versions de jeu pourront éti@ppsees aux joueurs.

La formule de jeu multijoueur « Zanzibar » permet goueurs de s’affronter au cours d’'une
partie pour tenter de remporter l'intégralité detods mis en jeu, le gagnant étant le joueur qui
atteint 200 points en premier.

Préalablement a la prise de jeu, le joueur esgélivers I'écran principal de la version de jeu
sélectionnée ou figurent les éléments suivants :

- Nom de la version de jeu

- Mise en Jetons associée a cette version de jeu

- Nombre de Jetons mis en jeu pour cette versiorule |

- Nombre de joueurs requis pour cette version de jeu

- Un bouton « Régles du jeu » redirigeant le joueus Ves regles du jeu
- Un bouton « Tester ce jeu »

- Un bouton « Jouer »

- Le nombre de joueurs connectés a la version de jeu.

2.2 Deéroulement d’'une prise de jeu
2.2.1 Lorsque le joueur clique sur « Miser [nombesJetons requis] Jetons », sa mise de

Jetons est débitée de I'onglet « Jetons » de l'idgpbn WIZZ, selon les modalités des
Conditions générales de I'’Application WIZZ.
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2.2.2 Des lors que le nombre de joueurs particgpaequis est atteint, le joueur accede a
l'interface de jeu et la partie peut débuter, com@ment aux Conditions générales de
I’Application WIZZ.

Lorsque la partie débute, le joueur ne peut pludifien sa prise de jeu.
2.2.3 Description de la prise de jeu

2.2.3.1 La formule de jeu multijoueur « Zanzibagst représentée a I'écran par les différents
joueurs de la partie. Chaque joueur dispose d’'uwarerpermettant d’afficher son
classement, son avatar et son pseudonyme et sanzisain de dés.
En bas de I'écran de jeu figurent 3 dés, corredaonaux dés du joueur, associés a deux
boutons portant respectivement la mention « Lanadr« OK ».

Le jeu « Zanzibar » comporte autant de manchesnguaessaires pour qu’un joueur
atteigne le score de 200 points et remporte lagpart

2.2.3.2 Au cours de chaque manche, le joueur cbguée bouton « Lancer » afin de lancer ses
3 dés et obtenir une combinaison de dés.

Le joueur peut, au cours d’'une méme manche, clipisgiu’a 3 fois maximum sur le
bouton « Lancer » pour procéder au lancer destd@sdifier ainsi sa combinaison de
dés.

Le joueur peut, entre chacun des éventuels 3 laieetés d’'une méme manche, cliquer
sur un ou plusieurs dé(s) pour le(s) verrouilleordque le joueur verrouille un ou
plusieurs dé(s), un symbole « cadenas » est amuwdé(s) dé(s) verrouillé(s) et le(s)
dé(s) verrouillé(s) ne sont alors pas relancégjlede joueur clique sur le bouton
« Lancer » au cours de la méme manche. Un nouvigasuc un dé verrouillé permet
de le déverrouiller.

Afin de valider sa combinaison de dés pour la mareshcours, le joueur doit cliquer

sur le bouton « OK ». Si le joueur a verrouillénbemble des dés au cours d'un ou
plusieurs lancers, le joueur doit également cligue le bouton « Ok ». La combinaison
de dés n’est alors plus modifiable. Si le joueuwvakde pas sa combinaison dans le
délai imparti mentionné sur I'écran de jeu, lesstaes affichés a I'écran constituent la
combinaison du joueur, qui est automatiquementegali

2.2.3.3 Lorsque tous les joueurs ont validé leunlmioaison de dés, ou lorsque le délai imparti
pour sélectionner la combinaison de dés est éclautéyélation des dés de I'ensemble
des joueurs a lieu et s’affiche dans leur encaspeetif. Le score et le classement
obtenus par chaque joueur sont mis a jour.

2.2.3.4 Les scores des dés sont comptabilisésrdan#&re suivante :

- si les 3 dés sont identiques, c’est-a-diresBldés affichent le méme chiffre, le joueur
obtient le nombre de points suivants :

Si le joueur valide une combinaisorn Le joueur obtient :
de:

3 dés identiques sur la fac 2 » 20 point:

3 dés identiques sur la fac 3 » 30 point:
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3 dés identiques sur la fac 4 » 40 point:
3 dés identiques sur la fac 5 » 50 point:
3 dés identiues sur la face 6 » 60 point:
3 dés identiques sur la fac 1 » 100 point:

- si les 3 dés ne sont pas identiques, c’estadiliies 3 n’affichent pas le méme chiffre,
le nombre de points obtenus par le joueur est Eauadditionnant la valeur de chaque
face.

2.2.3.5 Les étapes décrites du sous-article 2.23.Qous-article 2.2.3.4 se répetent pour les
manches suivantes.

2.2.3.6 Lorsqu’un joueur obtient un score égalupesieur a 200 points au cours d’'une manche,
la partie est terminée et il remporte I'intégralités Jetons mis en jeu, tel qu’indiqué
dans chaque version de la formule de jeu dans liégjon WIZZ.
En cas d’égalité entre plusieurs joueurs, c’'edir@-si plusieurs joueurs obtiennent un
score égal ou supérieur a 200 points au cours e€lae manche, ces derniers se
partagent a parts égales les Jetons mis en jequ'tetliqué dans chaque version de la
formule de jeu dans I'Application WIZZ et dans lemdalités prévues au sein des
Conditions générales de I'’Application WIZZ.

Le nombre de gagnants et la répartition des Jetoine eux dépendent de la version de
jeu choisie et sont indiqués dans chaque versida ftemule de jeu dans I’Application
WIZZ.

Si plusieurs joueurs sont gagnants au sein d'unem@mg de gains, les Jetons mis en
jeu pour ce rang de gains sont répartis a parte€gatre les gagnants de ce rang de
gains, selon la répartition indiquée dans chaqusioe de la formule de jeu dans
I'’Application WIZZ et dans les modalités prévuessain des Conditions générales de
I’Application WIZZ.

2.3 Tirage

Lorsque le joueur clique sur le bouton « Lanceu>eaurs de chaque manche, il est procédé
par un moyen informatique au tirage au sort deal@wr des dés qui n'ont pas encore été
verrouillés par le joueur.

2.4,  Attribution des Jetons
L’attribution des Jetons est effectuée conforménaemtdispositions des Conditions générales
de I'Application WIZZ.

Article 3

Publication, modification et abrogation de I'annexe

3.1 La présente annexe sera publiée sur le sit€Adéorité nationale des jeux et sur
www.fdj.fr.

3.2 La présente annexe pourra faire I'objet de ficadions ou d’'une abrogation par simple
publication sur le site de I’Autorité nationale desx et suwww.fdj].fr.
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